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OBIETTIVI PRIMO QUADRIMESTRE CLASSE PRIMA 

MATERIA OBIETTIVI 

ITALIANO - Ascoltare e comprendere le informazioni principali di un 

semplice testo letto da un adulto. 

- Discriminare i grafemi e le sillabe presentati. 

- Scrivere sotto dettatura sillabe e parole. 

STORIA - Ricostruire gli eventi di una storia rispettando l’ordine 

temporale. 

- Cogliere i rapporti di contemporaneità all’interno di vissuti 

personali. 

GEOGRAFIA - Individuare e usare semplici organizzatori spaziali.  

- Muoversi nello spazio circostante, utilizzando gli organizzatori 

topologici. 

ARTE - Utilizzare i colori nelle varie sfumature. 

- Sperimentare strumenti e tecniche diverse per produrre 

prodotti grafici e pittorici. 

MATEMATICA - Individuare e descrivere relazioni e classificazioni. 

- Leggere, scrivere e confrontare i numeri. 

- Acquisire il concetto di addizione e di sottrazione. 

SCIENZE - Individuare e denominare le parti del corpo umano. 

- Comprendere la funzione degli organi di senso e utilizzarli per 

esplorare la realtà. 

INFORMATICA - Conoscere le parti principali del computer. 

- Utilizzare abilità strumentali in funzione ludica e creativa. 

INGLESE - Ascoltare, comprendere ed eseguire semplici istruzioni legate ad 

ambiti semantici noti. 

- Comprendere e rispondere oralmente a semplici domande 

legate ad ambienti semantici noti anche accompagnati da 

supporti visivi. 

MUSICA - Discriminare, descrivere eventi sonori. 

- Discriminare, descrivere e riprodurre eventi sonori. 

EDUCAZIONE MOTORIA - Riconoscere e denominare con sicurezza le parti del corpo. 

- Acquisire gli schemi motori di base. 

EDUCAZIONE CIVICA - Percepire la dimensione del sé, dell’altro e della condivisione 

nello stare insieme. 

- Comprendere la necessità di stabilire e rispettare delle regole 

condivise all’interno di un gruppo. 

 

 

 

 

 



OBIETTIVI SECONDO QUADRIMESTRE CLASSE PRIMA 

MATERIA OBIETTIVI 

ITALIANO - Ascoltare e comprendere le informazioni principali di un 

semplice testo letto da un adulto. 

- Leggere brevi testi in modo scorrevole. 

- Scrivere sotto dettatura sillabe, parole e frasi. 

- Scrivere autonomamente parole, semplici frasi rispettando le 

conoscenze ortografiche acquisite. 

STORIA - Comprendere e riconoscere la ciclicità dei fenomeni 

temporali. 

- Intuire e confrontare la durata di azioni ed eventi quotidiani. 

GEOGRAFIA - Orientarsi in spazi conosciuti. 

- Eseguire un percorso su indicazioni date. 

ARTE - Sperimentare varie tecniche e strumenti di manipolazione e di 

colorazione. 

- Leggere le immagini, ricavandone le informazioni principali. 

MATEMATICA - Contare fino a 20, a voce e mentalmente, in senso progressivo 

e regressivo. 

- Eseguire semplici addizioni e sottrazioni. 

- Individuare, comprendere e risolvere una situazione 

problematica. 

SCIENZE  - Distinguere le caratteristiche fondamentali degli esseri viventi 

e non viventi. 

- Riconoscere le caratteristiche e gli ambienti di vita.  

INFORMATICA - Riconoscere e distinguere le principali strumentazioni 

presentate. 

- Risolvere semplici situazioni problematiche utilizzando il 

pensiero computazionale, attraverso un approccio costruttivo, 

partecipativo, ludico e creativo. 

INGLESE - Ascoltare, comprendere ed eseguire semplici istruzioni legate 

ad ambiti semantici noti. 

- Leggere e collegare parole ad immagini. 

- Completare brevi frasi accompagnate da supporti visivi con 

parole note. 

- Comprendere e rispondere oralmente a semplici domande 

legate ad ambienti semantici noti anche accompagnati da 

supporti visivi. 

MUSICA - Discriminare, descrivere eventi sonori. 

- Discriminare, descrivere e riprodurre eventi sonori. 

EDUCAZIONE MOTORIA - Utilizzare il linguaggio corporeo e motorio per comunicare ed 

esprimere i propri stati d’animo. 

- Comprendere e rispettare le regole di semplici situazioni di 

gioco. 

EDUCAZIONE CIVICA - Percepire la dimensione del sé, dell’altro e della condivisione 

nello stare insieme. 

- Comprendere la necessità di stabilire e rispettare delle regole 

condivise all’interno di un gruppo. 

 


